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PRESENTOCION

Didactica, Asociacion de Innovacién y Formacion es una
entidad privada sin animo de lucro de ambito estatal, que nace
con el objetivo principal de promover la inclusion de las nuevas
tecnologias en el sector educativo, prestando un servicio integral
y de calidad a través de los servicios de informacion, formacion

y asesoramiento.

Con una vocacion de crecimiento y elevado interés por la

innovacion y las nuevas tecnologias, la Asociacion Did4ctica A A
orienta su actividad a ofrecer una experiencia de formacion

practica, novedosa y de calidad a profesionales de la educacion,

con el fin de incrementar sus competencias didacticas y digitales.

PROGROMA FORMACION PROFESOROPQ

La Asociacién Didactica pone a su disposicion un catalogo de cursos especificos para el sector

educacion en continuo crecimiento, dirigido al profesorado de todas las etapas educativas.

FORMACION ONLINE

Los alumnos disponen de un campus virtual con materiales
interactivos, actividades y recursos de comunicacién, que se
combinan para que el alumno sea el verdadero protagonista de su
proceso formativo, participando de forma activa en el mismo.
Cuentan con un seguimiento continuo de un tutor experto en la

materia para resolver dudas y dinamizar su proceso de aprendizaje.

DIRIGIDO A

Maestros de educacion infantil, educacién primaria, profesores de
ensefianza secundaria, psicologos, pedagogos, psicopedagogos,...
y cualquier profesional de la educacion que desarrolle su labor en

centros publicos o privados.
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Realdad Oumentada y Virtual
aplcada a la Educacion

La Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV), son
dos de las tecnologias emergentes mas demandadas en
entornos educativos ya que permiten afiadir informacion
didactica al mundo real y crear experiencias inmersivas
académicas. ¢Estas preparad@ para incorporarlas a tu

aula? Con este curso descubriras su potencial didactico, *Incluido Kit de RA y RV: Cdmara
aprendiendo a utilizar las apps y herramientas disponibles Samsung 3602 y 6 Google Cardboard
para lograr que tus alumnos sean los protagonistas de DSCVR con tu matricula (necesario para
infinitas experiencias educativas. realizar las actividades del curso)
OBIJETIVOS

= Comprender el concepto, propiedades basicas y los distintos

Modalidad:
tipos/niveles de Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual onii
nline
(RV).
= Reconocer las diferencias existentes entre RAy RV. .
. . Duracion:
=  Comprender la RA y RV como potenciales herramientas que
110 horas

promueven el aprendizaje activo y experiencial en el aula.
= Reflexionar sobre los usos didacticos de la RA y RV y tomar

L L . Matriculacion:
conciencia sobre su aplicacién educativa.

A S . L. ABIERTA
= Conocer buenas practicas didacticas en la incorporacion de la

RA y RV en los contextos educativos.

. Realizacion:
= |mplementar de forma pedagdgica la RA y RV durante la

Consultar fechas

practica docente.
= Disefiar experiencias académicas en la que se incorporen \
diferentes recursos de RAy RV.
= Utilizar y crear contenidos educativos de RA/RV a través de
apps moviles, repositorios online y herramientas de autoria.

CONTENIDOS

MODULO I. REALIDAD AUMENTADA: ENRIQUECIENDO CONTENIDOS EDUCATIVOS
Tema 1. Qué es la Realidad Aumentada.

Tema 2. Aplicacién Educativa de la RA.

Tema 3. Apps de RA para aplicar en el aula.

Tema 4. Herramientas practicas para crear contenidos con RA.

MODULO II. REALIDAD VIRTUAL: GENERANDO EXPERIENCIAS INMERSIVAS EDUCATIVAS
Tema 1. Qué es la Realidad Virtual.

Tema 2. Aplicacidn educativa de la RV.

Tema 3. Recursos RV para aplicar en el aula.

Tema 4. Herramientas practicas para crear contenidos con RV.




Pensamiento Computacional en el aula
con Scrateh, Neuron y mBot

En este curso veras como el pensamiento computacional
introduce la programacion en tus alumnos de un modo
divertido. Conoceras las herramientas de programacién:
Scratchlr y Scratch 2.0, las posibilidades educativas de la

robdtica modular a través del Neuron y conectaremos con
el mundo fisico a través del robot mBot de Makeblock. *Incluido Neuron Inventor Kit y mBot

Complete con tu matricula (necesario
OBJETIVOS para realizar las actividades del curso)

= Conocer los fundamentos del pensamiento computacional y
utilizarlo para la resolucién de problemas simples.

= Familiarizarse con distintas orientaciones metodoldgicas para
trabajar con éxito el pensamiento computacional en el aula.

= Conocer lenguajes de programacién por bloques a través de Modalidad:
Scratchlr y Scratch 2.0. Online

= Aprender a desarrollar proyectos educativos sencillos en
Scratchlr, Scratch 2.0 y con Makey Makey. Duracion:

= Conocer experiencias y ejemplos practicos de la robdtica 110 horas
educativa aplicables al aula.

= Conocer el entorno de programacién del Neuron y sus Matriculacion:
aplicaciones educativas. ABIERTA

= Construir y programar robots con los kits de robédtica educativa
de Neuron y mBot. Realizacion:

= Desarrollar proyectos de robética con Neuron y mBot. Consultar fechas

= Aprender a programar el robot mBot a través de mBlock.

CONTENIDOS

MODULO I. EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL EN EL AULA
Tema 1. Bases didacticas del Pensamiento Computacional.
Tema 2. Recursos para desarrollar el Pensamiento Computacional.

MODULO II. APRENDIENDO A PROGRAMAR CON SCRATCHIJR, SCRATCH 2.0 Y MAKEY MAKEY
Tema 1. Scratchlr: iniciando la programacidn en infantil.

Tema 2. Scratch 2.0: caracteristicas y actividades para el aula.

Tema 3. Makey makey: conectando Scratch con el mundo real.

MODULO lil. ROBOTICA EDUCATIVA CON NEURON Y MBOT
Tema 1. La robdtica modular con Neuron.

Tema 2. Actividades practicas para el aula con Neuron.
Tema 3. mBot: el robot educativo entre Scratch y Arduino.
Tema 4. Programando el robot mBot con mBlock.




Programacion y Robbtica para el aula:
Orduino, Bitblog, y Printbot Evolution

Gracias a este curso conoceras el entorno de
programacion de Arduino y BitBlog para la construccién
de robots.

Obtendrds todos los conocimientos necesarios para

introducir en tu aula la programacién de robots basados
en Arduino. jUna gran oportunidad para trabajar la

*Incluido Kit Zum Box y el Printbot

capacidad légica y la imaginacion de tu alumnado! Evolution de BQ con tu matricula

(necesario para realizar las actividades

OBJETIVOS del curso)
=  Comprender qué es la gamificacién y sus bases pedagdgicas.
= Conocer los lenguajes de programacion.
= Entender los conceptos basicos a transmitir al alumnado de
cara a que aprendan a programar robots. Modalidad:
= Aprender los fundamentos de la programacién con Arduino. Online
= Conocer como instalar y configurar Bitloq 2.
= Aprender los fundamentos de la programacién Arduino Duracidn:
utilizando Bitbloq 2 110 horas
=  Programar robots moéviles.
= Aplicar de forma practica la programacion de robots. Matriculacion:
ABIERTA
CONTENIDOS
Realizacidn:
MODULO L. INICIACION A LA PROGRAMACION DE ARDUINO Consultar fechas

Tema 1. Herramientas de programacidn y primeros pasos con Arduino.
Tema 2. Hardware y software de Arduino.

Tema 3. Entorno de programacion de Arduino.

Tema 4. Kit de iniciacién a la robdtica y actividades con Arduino para el aula.

MODULO II. PROGRAMACION Y ROBOTICA CON BITBLOQ

Tema 1. Primeros pasos con Bitblog.

Tema 2. Mi primer programa, la comunicacion del puerto serie y las variables en Bitbloq 2.
Tema 3. Los sensores en Bitbloq 2.

Tema 4. Los periféricos de salida en Bitbloq 2.

Tema 5. Los bucles de control y las funciones.

Tema 6. Actividades con Bitblog.

MODULO lIl. PROGRAMACION DEL ROBOT PRINTBOT EVOLUTION

Tema 1. Introduccién a la programacidn de robots mdviles. Montando el Evolution.
Tema 2. Programacion de un robot siguelineas.

Tema 3. Programacion de un robot huye-luz.

Tema 4. Programacioén de un robot que esquiva obstdculos.




Diddctica de la Programacion,
Robotica educativa e Impresion 3D

Este curso capacita al profesorado de Primaria y ESO en
los conceptos basicos de programacion, trabajando con
Scratch; aprenderds a crear y programas Robots con los
kits de robdtica educativa de LEGO, ademas de disefiar e
imprimir en 3D tus objetos para el aula.

OBIJETIVOS

= Adquirir los conocimientos sobre los principios de la
programacion, robética educativa e impresién 3D.

= Conocer las teorias de aprendizaje, los enfoques
contemporaneos y los aportes de la programacion informatica,
robodtica e impresién 3D a la educacion.

= |niciarse en los softwares y aplicaciones de programacion, Modalidad:
robodtica educativa e impresion 3D. Online

= Aprender estrategias metodoldgicas y desarrollas actividades
gue potencien la imaginacidon y la capacidad de innovacidn, Duracién:
generando habilidades en el manejo de la programacion, 110 horas

robodtica e impresién 3D.

Matriculacion:

CONTENIDOS ABIERTA
MODULO I. PROGRAMACION INFORMATICA Y PRIMEROS PASOS CON Realizacidn:
SCRATCH Consultar fechas

Tema 1. La programacion informatica en la educacion.

Tema 2. La competencia digital en las distintas etapas educativas.
Tema 3. Herramientas de programacion educativa.

Tema 4. Enseifiemos a los nifios a programar con Scratch.

Tema 5. Paso a paso con Scratch.

Tema 6. Recursos practicos para trabajar en el aula con Scratch.

MODULO Il. LA ROBOTICA COMO HERRAMIENTA PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES EN EL AULA

Tema 1. Conceptos claves de la robdtica educativa.

Tema 2. Aplicaciones practicas de la robdtica socio-pedagdgica.
Tema 3. Cémo implementarla en el aula: los kits de robética.
Tema 4. Primeros pasos en la robdtica con Scratch.

MODULO Iil. USO EDUCATIVO DE LA IMPRESORA 3D

Tema 1. Introduccién y conceptos basicos.

Tema 2. Disefio, modelado e impresién 3D.

Tema 3. Sofwares de modelado e impresién 3D.

Tema 4. Primeros pasos con mi impresora 3D y aplicaciones didacticas.




Fipped Classroom:
un modelo de Oprendizaje Invertido,
Dindmico ¢ Interactivo

éTe gustaria conocer un modelo de aprendizaje activo
donde se optimiza el tiempo de clase y se fomenta el uso
de las TIC?

Este es tu curso, aprenderas de forma practica como
introducir el modelo Flipped Classroom y qué
herramientas pueden utilizar para transformar el tiempo
y el espacio en tu aula.

OBJETIVOS

= Definiry caracterizar el modelo de aprendizaje invertido.

= Diferenciar los conceptos Flipped Classroom vy Flipped Modalidad:
Learning. Online

= Analizar la utilidad, ventajas y limitaciones del Flipped
Classroom en la docencia del siglo XXI. Duracion:

=  Comprender laimportancia de las metodologias de aprendizaje 100 horas
activo en el contexto del Flipped Classroom como garantia de
éxito del modelo y el uso de las TIC. Matriculacion:

= Describir el proceso de concepcion y puesta en practica de un ABIERTA
proyecto de aprendizaje invertido.

= Ofrecer recursos Utiles para el disefio, desarrollo y seguimiento Realizacion:
de una clase invertida. Consultar fechas

= Conocer y evaluar distintas herramientas utiles para la
creacion, curacion y evaluacién de contenidos didacticos
especificos aplicados a la ensefianza invertida.

=  Propiciar la interaccién de los docentes a través de lared y la
participacién en comunidades en torno al concepto de Flipped
Classroom.

CONTENIDOS

Tema 1. {Qué es el Flipped Classroom?

Tema 2. Flipped Classroom y su relacién con Metodologias Activas e Innovadoras.

Tema 3. COémo invertir tu Clase.

Tema 4. Herramientas TIC para la ensefanza invertida: curacion y creacion de contenido.
Tema 5. Herramientas TIC para la evaluacion invertida: estrategias e instrumentos.

Tema 6. Comunidad Flipped: Plataformas, Redes y Experiencias.




Gamiticacion 20 estrategias
dddacticas para aprender jugando

éQuieres hacer tus clases mas divertidas? ¢Te gustaria
introducir mecénicas de juego en tu aula?

Con este curso descubriras el valor del juego en educacion,
las caracteristicas y técnicas para desarrollar un proyecto
gamificado en tu aula, herramientas TIC para facilitar su
integracion, asi como una mirada a buenos casos
practicos. iAprovecha la capacidad de esta metodologia
para potenciar la motivacién y el compromiso de tus
alumnos!

OBIJETIVOS

=  Comprender qué es la gamificacion y sus bases pedagdgicas.

= Analizar cdmo el juego mejora el proceso de aprendizaje.

= Conocer los elementos, caracteristicas y ventajas que nos
ofrece la gamificacién en el desarrollo de las dinamicas de
aula.

= Aprender a disefiar un proyecto de gamificacion para el aula
y las herramientas disponibles para su aplicacion.

= Valorar experiencias de gamificacién y aprovecharlas en la
practica diaria de dinamizacion del aula.

= Utilizar las ventajas que nos ofrece la web 2.0 para apoyar
el desarrollo de experiencias gamificadas.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccidn a la Gamificacidn.

Tema 2. La naturaleza de los Juegos.

Tema 3. La Gamificacién en entornos educativos.
Tema 4. Gamificando mi aula.

Tema 5. Gamificacion 2.0.

Modalidad:
Online

Duracidn:
100 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas




Diddctica de la Programacion,
Robotica educativa e Impresion 3D

Este curso capacita al profesorado de Primaria y ESO en
los conceptos basicos de programacion, trabajando con
Scratch; aprenderds a crear y programas Robots con los
kits de robdtica educativa de LEGO, ademas de disenar e
imprimir en 3D tus objetos para el aula.

OBIJETIVOS

= Adquirir los conocimientos sobre los principios de la
programacion, robética educativa e impresién 3D.

= Conocer las teorias de aprendizaje, los enfoques
contemporaneos y los aportes de la programacion informatica,
robodtica e impresién 3D a la educacion.

= |niciarse en los softwares y aplicaciones de programacion, Modalidad:
robodtica educativa e impresion 3D. Online

= Aprender estrategias metodoldgicas y desarrollas actividades
gue potencien la imaginacidon y la capacidad de innovacion, Duracién:
generando habilidades en el manejo de la programacion, 110 horas

robodtica e impresién 3D.

Matriculacion:

CONTENIDOS ABIERTA
MODULO I. PROGRAMACION INFORMATICA Y PRIMEROS PASOS CON Realizacidn:
SCRATCH Consultar fechas

Tema 1. La programacion informatica en la educacion.

Tema 2. La competencia digital en las distintas etapas educativas.
Tema 3. Herramientas de programacion educativa.

Tema 4. Ensefiemos a los nifios a programar con Scratch.

Tema 5. Paso a paso con Scratch.

Tema 6. Recursos practicos para trabajar en el aula con Scratch.

MODULO Il. LA ROBOTICA COMO HERRAMIENTA PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES EN EL AULA

Tema 1. Conceptos claves de la robdtica educativa.

Tema 2. Aplicaciones practicas de la robdtica socio-pedagdgica.
Tema 3. Cémo implementarla en el aula: los kits de robética.
Tema 4. Primeros pasos en la robdtica con Scratch.

MODULO Iil. USO EDUCATIVO DE LA IMPRESORA 3D

Tema 1. Introduccién y conceptos basicos.

Tema 2. Disefio, modelado e impresién 3D.

Tema 3. Sofwares de modelado e impresién 3D.

Tema 4. Primeros pasos con mi impresora 3D y aplicaciones didacticas.
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Intelgencias Multiples: Creatividad
enelavla y TIC

A través de este curso practico, podras personalizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje aplicando la Teoria de
las Inteligencias Multiples en el aula. Aprenderads a
integrarlas en tus programaciones, a través del uso de
diversas estrategias didacticas y laincorporacidn de las TIC
como herramienta prdctica e innovadora.

OBIJETIVOS

= Conocer qué son y cémo funcionan las Inteligencias
Multiples.

= Comprender el papel de las Inteligencias Multiples en el
aprendizaje y la implicacion de la neurociencia.

= Saber cdémo reconocer, evaluar y desarrollar las
Inteligencias Multiples en nosotros mismos y nuestros
alumnos.

= Enmarcar las competencias en el desarrollo de las
Inteligencias Multiples.

= Conocer diversas estrategias didacticas para estimular las
distintas inteligencias.

= Descubrir y aprender a usar herramientas TIC practicas en
el marco de las Inteligencias Mdltiples.

= Conocer propuestas de aplicacion de las Inteligencias
Multiples en el marco de la innovacién pedagdgica.

CONTENIDOS

Modalidad:
Online

Duracion:
100 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas

Tema 1. Un nuevo modelo de ensefianza-aprendizaje con las Inteligencias Multiples

Tema 2. Inteligencia Intrapersonal: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. Evernote.

Tema 3. Inteligencia Interpersonal: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. Blogger.

Tema 4. Inteligencia LingUistica: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. Pixton.

Tema 5. Inteligencia Matematica: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. CaRMetal.

Tema 6. Inteligencia Corporal: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. VirtualDub.

Tema 7. Inteligencia Visual: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. Padlet.

Tema 8. Inteligencia Musical: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. Audacity.

Tema 9. Inteligencia Naturalista: estrategias y herramientas TIC para su desarrollo. Ej. Stellarium.

Tema 10. Construyendo entornos inteligentes: orientaciones practicas para incluir las IMM en el aula.
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Intelgencia Emocional: estrategias
praclicas para su desarrolo

Educar en valores empleando la Inteligencia Emocional.
Este curso tiene como objetivo conocer las caracteristicas
del desarrollo de la Inteligencia Emocional a lo largo de las
distintas etapas educativas, asi como enseiar a los

alumnos a ser emocionalmente inteligentes dotdndoles
de las estrategias y habilidades emocionales basicas que
los protejan de los factores de riesgo.

OBIJETIVOS

= Conocer las bases de la Inteligencia Emocional desde el

concepto de inteligencia humana y las distintas teorias que Modalidad:
existen. Online
= Analizar el concepto, origen y dimensiones de la Inteligencia
Emocional. Duracién:
= |dentificar las emociones relacionadas con la inteligencia. 100 horas
= Conocer la importancia de los agentes socializadores,
familia y escuela en el desarrollo de la inteligencia Matriculacion:
emocional. ABIERTA
= Comprender la importancia de los iguales en el desarrollo
de la inteligencia emocional. Realizacion:
= Conocer las caracteristicas y contenidos de los distintos Consultar fechas

programas para el desarrollo de la inteligencia emocional
que se llevan a cabo en los centros.

= Desarrollar actividades didacticas en el aula para trabajar la
inteligencia emocional.

CONTENIDOS

Tema 1. Bases de la Inteligencia Emocional.

Tema 2. El desarrollo de la Inteligencia Emocional en las Distintas Etapas Evolutivas.

Tema 3. El papel de la familia en el desarrollo de la Inteligencia Emocional.

Tema 4. Desarrollo de la Inteligencia Emocional en la escuela en las distintas etapas educativas.
Tema 5. Propuestas practicas para el desarrollo de la Inteligencia Emocional.

Tema 6. Actividades didacticas para el aula.
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Innovacion Tecnolbgica en la educacion:
Pizarras Digitales, Tablets, Redes Sociales
en educacion y Gamiticacion

iSubete al tren de las nuevas tecnologias! La integracion
de las TIC mejoran las competencias de tus alumnos. Con
este curso aprenderas a aplicar las nuevas tendencias en
innovacion tecnoldgica en tu aula, mediante el uso de
dispositivos moviles, la introduccién de redes sociales y el
disefo de propuestas de gamificacién.

OBIJETIVOS

= Aplicar las nuevas tendencias en innovacién tecnolégica en la
educacion y su aplicacion en el aula.

= Hacer un buen uso de la Pizarra Digital Interactiva optimizando
sus funcionalidades.

= Innovar y crear nuevos recursos compartiendo nuestras
aportaciones con la comunidad virtual y beneficidndonos de los
recursos que encontramos de forma libre en la red.

= Adquirir las destrezas necesarias para utilizar las Tablets como
herramientas en los procesos de innovacién educativa.

= Aplicar en el aula los recursos que proporcionan las redes
sociales en los procesos de innovacién aplicados a la educacion.

=  Comprender las bases pedagdgicas de la gamificacion e integrar
su uso en procesos de innovacion educativa.

CONTENIDOS

MODULO I. APLICACION DE LA PIZARRA DIGITAL EN LA EDUCACION

Tema 1. Introduccidn.

Tema 2. Configuracidn y utilizacion de la Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Tema 3. Uso innovador de la PDI en el desarrollo de la clase.
Tema 4. Recursos educativos para la aplicacién de la PDI en el aula.

MODULO II. APLICACION DE LAS TABLETS EN LA EDUCACION
Tema 1. Aplicacién de las Tablets en la educacion.

MODULO IIl. EL USO DE LAS REDES SOCIALES EN EL AULA

Tema 1. Introduccién a la aplicacién de las Redes Sociales a la educacion.

Tema 2. Las Redes Sociales en la educacion.
Tema 3. Seguridad y aspectos legales en las redes sociales.

MODULO IV. GAMIFICACION: EDUCAR JUGANDO
Tema 1. Introduccién a la Gamificacion.
Tema 2. Disefio de Gamificacion.

Modalidad:
Online

Duracion:
120 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas
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Google Drive: aplicaciones en la
nube. para 1 avla

¢Quieres conocer lo beneficios didacticos de esta suite
ofimatica? Con este curso descubrirds las multiples
ventajas de esta herramienta: almacenar documentos y
tenerlos localizados en la misma ubicacién, acceso a ellos
desde cualquier dispositivo, compartir documentos, fotos,
y videos. iDescubre todas sus posibilidades!

OBIJETIVOS

= Conocer los aspectos fundamentales de Google Drive.

= Gestionar archivos y organizar documentos en Google Drive.

= Familiarizarse con los conceptos basicos y el entorno de
trabajo de Google Drive asi como trabajar en la nube.

= Aprender las principales utilidades de las aplicaciones
incluidas en Google Drive: procesador de textos, hoja de
calculo, programa de dibujo, presentaciones y la construccion
de formularios.

= Aprender a trabajar con Google Drive: compartir con usuarios,
publicarlos en la web, hacer revisiones conjuntas, etc.

= Explorar las posibilidades educativas de estas aplicaciones.

= Desarrollar sencillas experiencias de aplicacidon educativa a la
labor docente basadas en estas aplicaciones.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccidn a Google Drive.

Tema 2. Comenzar en Google Drive.

Tema 3. Introduccidn al espacio de trabajo de Google Drive.
Tema 4. Servicios adicionales de Google.

Tema 5. Gestidn avanzada de la ventana de inicio de Google Drive.

Tema 6. Mi unidad en Google Drive.

Tema 7. Gestion de los archivos en Google Drive.

Tema 8. Creacion y edicidn basica en Google Documentos.
Tema 9. Edicion avanzada en Google Documentos.

Tema 10. Creacion y edicion basica en Google Presentaciones.
Tema 11. Edicién avanzada en Google Presentaciones.

Tema 12. Creacién y edicion basica en Google Hojas de Calculo.
Tema 13. Edicién avanzada en Google Hojas de Célculo.

Tema 14. Creacién y edicion basica en Google Formularios.
Tema 15. Edicién avanzada en Google Formularios.

Tema 16. Creacion y edicion en Google Dibujos.

Tema 17. Compartir documentos en Google Drive.

Tema 18. Opciones avanzadas de colaboracién en Google Drive.
Tema 19. Utilidades para las aplicaciones de Google Drive.
Tema 20. Solucién de problemas en Google Drive.

Google

Drive

SEOEN

Modalidad:
Online

Duracion:
100 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas
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La Pizarra Digital como recurso
diddctico e interactivo

Somos conscientes de la innovacién tecnolégica en las y Eo)
aulas, con la llegada de la Pizarra Digital podras implantar | rl "
la utilizacién de las nuevas tecnologias en tu aula y tus \T "L\f\\\ o oot
alumnos serdan mas competentes. Con este curso —f"; q ‘(
aprenderas los conocimientos y habilidades necesarias - A

para el uso de la Pizarra Digital, conoceras los hardware y
software asociados, asi como la metodologia mas
adecuada para su uso, con el objetivo de fomentar la
creatividad tanto del profesor como del alumnado.

OBIJETIVOS
Modalidad:
Adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para el Online
uso de la Pizarra Digital.
Conocer el hardware y el software asociado a la Pizarra Duracion:
Digital. 100 horas
Descubrir la metodologia mds adecuada para el uso de la
Pizarra Digital. Matriculacién:
* Fomentar y capacitar la creatividad del profesorado ABIERTA

utilizando la Pizarra Digital.
Realizacion:

Consultar fechas

= Manejar el entorno de trabajo de las diversas areas de
recursos para los distintos tipos de pizarras digitales.

CONTENIDOS

Tema 1. La Pizarra Digital Interactiva (PDI).

Tema 2. Funcionamiento y mantenimiento basico.

Tema 3. La Pizarra Digital Interactiva en el aula.

Tema 4. Herramientas de la PDI Smart para la creacion de actividades.

Tema 5. Herramientas de la PDI eBean para la creacién de actividades.
Tema 6. Herramientas de la PDI Promethean para la creacidén de actividades.
Tema 7. Herramientas del sotware Promethean Activinspire.

Tema 8. Recursos y aplicaciones de las Pizarras Digitales Interactivas.
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La Tablet como recurso diddctico
en el avla

La utilizacién en el aula de este nuevo dispositivo como
recurso didactico convierte la tarea de ensefiar-aprender
mas facil y motivadora, tanto para los profesores como
para los alumnos. Este curso tiene como objetivo conocer
las caracteristicas y aplicaciones de la Tablet, asi como
aprender a utilizar los recursos que nos ofrecen para
desarrollar metodologias didacticas innovadoras.

OBJETIVOS

= Adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para
utilizar las tablets como herramientas en los procesos de

innovacion educativa. Modalidad:
= Conocer las caracteristicas de las tablets que las hacen Online

adecuadas como instrumento para el enriquecimiento del

proceso formativo. Duracidn:
= Descubrir y analizar las metodologias didacticas para la 100 horas

integracion de la tablet en el aula.
= Conocer y reflexionar sobre la metodologia del Aprendizaje Matriculacién:
Basado en Proyectos. ABIERTA

= Manejar las aplicaciones de las tablets para optimizar la
Realizacidn:

practica docente.
Consultar fechas

= Conocer las aplicaciones educativas para el desarrollo y
gestion del aula.

= Utilizar los recursos que nos ofrecen las tablets para
desarrollar metodologias didacticas innovadoras.

=  Aprender a utilizar aplicaciones practicas para el desarrollo
de la labor docente.

CONTENIDOS

Tema 1. Las TIC en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Tema 2. La Tablet como recurso educativo.

Tema 3. Métodos pedagdgicos para la integracidn de la Tablet.
Tema 4. Primeros pasos con la Tablet Android.

Tema 5. Aplicaciones Android para el desarrollo y gestién de tu clase.

Tema 6. Descubriendo Apps docentes paso a paso.
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Pedagogia Montessori: aprendiendo
a crear ambientes para desarrolar
el conocimiento

Con este curso descubrirds la capacidad mental de los
» nifios para absorber conocimientos e instruirse a si
mismo, aprenderas a preparar ambientes Montessori, a
manipular los materiales integrando actividades
cotidianas, asi como el nuevo rol del educador en el
proceso para favorecer el desarrollo del conocimiento.

OBJETIVOS

= Ofrecer los conocimientos basicos sobre el desarrollo del nifio
desde la filosofia de Montessori.

= Conocer los principios que sustentan la pedagogia de
Montessori.

= QOrientar a los docentes en su importante labor educativa de
apoyo en el Ambiente Montessori.

= Promover el desarrollo de habilidades de observacidn necesarias
para percibir las necesidades infantiles.

=  Descubriry aprender la aplicacidon del método Montessori.

= Aprender a crear ambientes Montessori y realizar actividades
que favorezcan el desarrollo del conocimiento.

= Descubrir la importancia del juego, asi como sus caracteristicas
desde la perspectiva de Montessori.

= Analizar y conocer las caracteristicas del Guia Montessori.

= Conocer las caracteristicas, tipos e importancia de los materiales
Montessori.

= Desarrollar estrategias Montessori para resolver conflictos.

CONTENIDOS

MODULO I. CONCEPTOS BASICOS DEL METODO MONTESSORI
Tema 1. El desarrollo segin Maria Montessori.

Tema 2. La escuela nueva.

Tema 3. La pedagogia de Maria Montessori.

Tema 4. Introduccién al método Montessori.

Tema 5. Fendmeno de la polarizacion de la atencion.

Tema 6. Principios del método de Maria Montessori.

MODULO II. APLICACION DEL METODO MONTESSORI
» Tema 1. Preparacién del ambiente Montessori.

Tema 2. Importancia del juego en el nifio.

Tema 3. El juego didactico.

Tema 4. El guia Montessori.

Tema 5. Plan de estudios Montessori.

Tema 6. Materiales Montessori.

Tema 7. Resolucion de conflictos.

Modalidad:
Online

Duracion:
100 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas
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Técnicas de Relajacion y pautas
para introducir el Yoaa en Infartl

¢Quieres conocer y poner en practica los beneficios de la
relajacién y el yoga en el aula de infantil? Con este curso
aprenderas técnicas para que los nifios se relajeny
recursos practicos para planificar y ejecutar sesiones de
yoga en educacidn infantil.

OBIJETIVOS

= |dentificar las diferentes técnicas de relajacion llevadas a
cabo en la etapa infantil y conocer sus beneficios.

= Emplear ejercicios, juegos, musica, etc. para conseguir un
mayor nivel de bienestar en el aula de infantil.

= Conocer la importancia del Yoga en la edad infantil, asi
como su importancia en el desarrollo.

=  Aprender técnicas metodoldgicas para estructurar una clase
de Yoga infantil.

= Desarrollar précticas de yoga con los nifios de una manera
dinamica, activa, divertida y adaptada a su edad.

CONTENIDOS

MODULO I. INTRODUCCION A LAS TECNICAS DE RELAJACION INFANTIL
Tema 1. La Respiracion

Tema 2. Relajacion Infantil.

Tema 3. La meditacién y el Chikung Infantil.

Tema 4. Relajacion a través del movimiento.

Tema 5. El majase infantil y el Reiki.

MODULO II. EL YOGA EN LA INFANCIA

Tema 1. Origenes y evolucion del Yoga.

Tema 2. El Yoga en la infancia.

Tema 3. Procedimientos y posturas del Yoga infantil.

Modalidad:
Online

Duracion:
90 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas

Tema 4. Gestion de espacios y recursos materiales en actividades de instruccién de Yoga.

18



Diddctica de Inglés en Educacion
nfarti

El alumnado de infantil se encuentra en una etapa éptima,
tanto a nivel neurolégico como linglistico, para el
aprendizaje de una segunda lengua. El presente curso
muestra un conjunto de propuestas para que el docente
pueda encontrar un conjunto de ideas, actividades,
consejos, principios metodolégicos y recursos con los que
afrontar el dia a dia en su labor educativa.

OBJETIVOS

= Analizar el aprendizaje de una lengua y conocer los factores
a tener en cuenta para introducir una segunda lengua en la
etapa de educacion infantil.

= Comprender las metodologias idoneas para la ensefianza de
la lengua inglesa en infantil.

= Conocer el enfoque motivacional para el nifio, antes,
durante y después del aula.

= Elaborar un banco de recursos con materiales efectivos.

= Entender los elementos y objetivos para una programacion
adecuada a la lengua inglesa en el entorno de la educacién
infantil.

CONTENIDOS

Tema 1. Cémo aprenden los nifios de educacion infantil una lengua.

Tema 2. La motivacion en el aprendizaje del inglés.

Modalidad:
Online

Duracion:
75 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas

Tema 3. Metodologia, estrategias y herramientas para el aprendizaje del inglés en educacion

infantil.

Tema 4. Cémo elaborar un banco de recursos para el aprendizaje de inglés en educacidn infantil.

Tema 5. Programacion en el aula de infantil para la optimizacién del proceso de ensefianza-

aprendizaje del inglés.




Juego Infarti: Desarrolo,
Estimulacion y Terapia

El juego es un medio idéneo para ensenar y aprender,
especialmente en las primeras edades y etapas
educativas, ademads es un elemento bdsico y necesario
para desarrollar ciertas capacidades intelectuales,
motoras y afectivas. Mediante este curso revisamos los
fundamentos psicopedagdgicos que sustentan la
ensefianza a través del juego.

OBJETIVOS

= Conocer laimportancia del juego en el desarrollo infantil.

=  Emplear el juego infantil como medio de estimulacion.

= |dentificar los diferentes rincones y talleres educativos que

pueden conformar el aula y saber utilizarlos.
= Utilizar el juego como terapia centrada en el nifio/a.

= Conocer los diferentes tipos de actividades, juegos y talleres

que se utilizan durante la Educacion Infantil para
diferentes dreas de conocimiento.

= Adquirir conocimientos sobre la distribucién, decoracién y
acondicionamiento del aula para facilitar el aprendizaje

sensorial de los nifios/as.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccién al juego infantil.

Tema 2. Teoria del juego.

Tema 3. Clasificacién de los juegos.

Tema 4. Importancia del juego en el desarrollo infantil.
Tema 5. La psicomotricidad en la infancia y en el juego.
Tema 6. El juego infantil como medio de estimulacién.
Tema 7. La terapia del juego.

Tema 8. La observacidn de la actividad ludica.

Tema 9. El espacio ludico: los rincones y talleres.

Modalidad:
Online

Duracion:
75 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas
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Los Cuentos en la Educacion
Infantil los Cuentacuentos

El cuento provoca y excita la curiosidad de los nifios,
estimula su imaginacion, desarrolla su inteligencia, facilita
gue identifiquen sentimientos y emociones, da respuesta
a sus necesidades, los pone en contacto con problemas y
les ayuda a que den respuesta a los mismos. Con este
curso queremos que conozcas los diferentes usos
didacticos que puede aportar el cuento en el aprendizaje
del nifio, asi como la metodologia para llevar a cabo una
Optima practica del mismo.

OBIJETIVOS

=  Adquirir nuevos conocimientos, dominar el vocabulario,
despertar la imaginacién y la fantasia, desarrollar la

personalidad y adquirir pautas de socializacion a través de los Modalidad:
cuentos. Online
= Aprender a valorar el lenguaje como medio insustituible en la
evolucion del pensamiento. Duracion:
= Tomar conciencia de la importancia de la literatura infantil y 75 horas

adquirir nociones basicas sobre literatura infantil.
= Reflexionar sobre los valores de la sociedad actual y su Matriculacion:
influencia en los cuentos. ABIERTA

= Conocer la importancia de la relacién entre nifio/a - cuento - L
Realizacion:

emociones y valores.
Consultar fechas

= Aprender a valorar el cuento como instrumento de desarrollo
psicomotor.

= Valorar la importancia del cuentacuentos y conocer los pasos a
seguir para contar cuentos.

= Conocer la importancia de dejar libertad o no coartar al nifio
para fomentar la creatividad en los primeros afios del desarrollo
y aprender a estimular la creatividad.

CONTENIDOS

Tema 1. El Lenguaje: adquisicién y desarrollo.

Tema 2. La literatura infantil.

Tema 3. El cuento y el desarrollo social.

Tema 4. El cuento y el desarrollo psicomotor.

Tema 5. Sugerencias metodoldgicas para contar cuentos a los nifios de educacion infantil.

Tema 6. El cuento y el desarrollo de la creatividad.
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Educacion Especial

Oulas Multisensoriaies
en Educacion Especial

¢Quieres contribuir al desarrollo psicoevolutivo del nifio?
Conoce los usos y aplicaciones que un aula multisensorial
tiene en el contexto de la educacién especial. Ademas,

. aprenderas a realizar una correcta estimulaciéon de los
. sentidos. Las aulas multisensoriales poco a poco van
teniendo su repercusién utilizdandose en diversos centros
como método de aprendizaje y tratamiento de personas
con diversidad funcional.
OBJETIVOS
= Comprender el uso y la funcionalidad de las aulas
multisensoriales en educacién especial. /
= |dentificar los tipos de aulas multisensoriales en funcién al Modalidad:
estimulo empleado. .
Online
= Gestionar los materiales y componentes del aula multisensorial.
= Diferenciar los tipos de espacios multisensoriales. Duracién:
= Conocer las caracteristicas de los espacios visuales, auditivos y 90 horas
de proyecciones.
= |dentificar los elementos que se pueden utilizar en el espacio Matriculacion:
visual, en el espacio de proyecciones y en el espacio auditivo. ABIERTA
= Reconocer las aplicaciones de los diferentes espacios
multisensoriales. Realizacion:
= Conocer las caracteristicas de los espacios de olor, gusto y Consultar fechas
tactiles.
= |dentificar los elementos que se pueden utilizar en los espacios \
de olor, gusto y tactiles.
= |dentificar y utilizar los materiales presentes en un aula
multisensorial, en funcidn de las caracteristicas del nifio o de los
objetivos de aprendizaje.
CONTENIDOS
MODULO I. INTRODUCCION Y FUNCIONALIDAD DEL AULA MULTISENSORIAL
Tema 1. El aula de estimulaciéon multisensorial.
® Tema 2. Funcionalidad del aula multisensorial.
s MODULO II. TIPOLOGIA DE LOS ESPACIOS MULTISESORIALES

Tema 1. Tipos de espacios multisensoriales I.
Tema 2. Tipos de espacios multisensoriales II.

MODULO I1l. RECURSOS DEL ESPACIO MULTISENSORIAL
Tema 1. Materiales y componentes del espacio multisensorial.




Educacion Especial

Oitas Capacidades: Diagnostico y
Otencion Psicopedagbgica

Curso disefiado para formar al profesorado sobre las
caracteristicas especiales de los nifios superdotados y de

y altas capacidades, y como actuar para desarrollar al
- maximo su potencial. Serds consciente de los
identificadores que distinguen al alumnado con altas
capacidades y también conoceras los principios de
respuesta educativa.
OBJETIVOS
= Conocer la normativa y evolucién en el marco de altas
capacidades. /
= Conocer las caracteristicas de los nifios con altas Modalidad:
capacidades, como identificarlos y diagnosticarlos. Online
= Conocer técnicas de educacion especial y de motivacion
mas adecuadas para nifios con altas capacidades. Duracion:
= Profundizar en la valoracién psicopedagdgica de las altas 110 horas
capacidades tanto en fundamentos como en instrumentos.
= |dentificar la creatividad como parte fundamental de la Matriculacion:
sobredotacién y aprender estrategias para valorarla. ABIERTA
= Elaborar la respuesta educativa mds adecuada para el
alumnado de altas capacidades en Educacién infantil, Realizacion:
Primaria y Secundaria. Consultar fechas
= Formar a los profesores para que puedan orientar
adecuadamente a los padres de los nifos con altas \
capacidades en la educacién de sus hijos.
CONTENIDOS
Tema 1. Los nifios con altas capacidades.
Tema 2. Caracteristicas de los nifios con altas capacidades.
Tema 3. Atencidn educativa de nifios con altas capacidades.
Tema 4. Diagndstico e identificacidon de nifios con altas capacidades.
Tema 5. Indicadores en el proceso de deteccién.
»

Tema 6. Evaluacion psicopedagdgica de nifios con altas capacidades.

Tema 7. Instrumentos utilizados y elaboracion de informe en la evaluacidn psicopedagdgica.
Tema 8. Educacion inclusiva y atencidn a la diversidad en altas capacidades.

Tema 9. Intervencion psicopedagogica.

Tema 10. El papel e importancia de la familia.




Educacion Especial

Otercion Temprana: Deteccion,
Evaluacion e Intervencion

El presente curso se realizard un estudio integral de los
principales cambios evolutivos en la infancia, asi como un
anadlisis de las distintas variables que influyen en el
proceso de desarrollo. Todo ello con el objetivo de
adquirir las competencias necesarias para detectar,
prevenir e intervenir precozmente ante situaciones de
riesgo, y para promover el bienestar y el pleno desarrollo
de los mas pequefios.

OBIJETIVOS

= Conocer el dmbito de actuacidn, la poblacién objetivo y los
principales modelos tedricos en Atencion Temprana.

= Aprender las pautas bdsicas de diagndstico e intervencion
en nifios con trastornos evolutivos desde una perspectiva
amplia y multidisciplinar.

= Detallar los signos precoces de los diversos trastornos y
dificultades en el desarrollo para hacer posible una
deteccion temprana y una intervencién mas efectiva.

= |dentificar necesidades de intervencidn psicopedagdgica en
Atencidn Temprana, conociendo y aplicando estrategias y
programas de intervencién psicopedagdgica.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccién a la atencién temprana.
Tema 2. Fundamentos tedricos de la atencién temprana.

Tema 3. Aspectos basicos del desarrollo infantil.

Modalidad:
Online

Duracion:
110 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas

\

Tema 4. Desarrollo cognitivo, afectivo, social, lingliistico y psicomotor en la infancia.

Tema 5. El papel de la familia en la atencidn temprana.
Tema 6. Ambitos de actuacién en atencién temprana.
Tema 7. Centros de desarrollo infantil y atencién temprana.

Tema 8. Trastornos del neurodesarrollo.

Tema 9. Deteccién y evaluacidon de trastornos y alteraciones del desarrollo en atencién

temprana.

Tema 10. Intervencion en atencién temprana.
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Educacion Especial

Trastomos del espectro del Qutismo:
deteccion e intervencion temprana

Los trastornos del Espectro Autista (TEA) con un conjunto
de alteraciones que afectan al desarrollo infantil. Este
curso te prepara para poder comprender en mayor
profundidad como se puede intervenir

psicoeducativamente el autismo. Aprenderas las pautas
gue ayudan a detectarlo, las caracteristicas del desarrollo

del nifio con trastornos del espectro autista, ademds de
conocer las diferentes orientaciones metodoldgicas para
poder intervenir de la manera mas correcta con este tipo
de alumnado.

OBIJETIVOS

= Conocer los diferentes tipos de trastornos generalizados del /

, e, L Modalidad:
desarrollo, asi como su clasificacion y diagndstico

. . Online
diferencial.

= Aprender las diferentes caracteristicas en el desarrollo del Duracién:
nifio con trastornos del espectro autista. 110 horas

= Saber interpretar las diferentes alteraciones del espectro
autista: socializacién, comunicacién, comportamiento, Matriculacién:
anticipacion y flexibilidad, y de simbolizacién. ABIERTA

= Conocer como afecta la salud primaria en el autismo.

= |dentificar y avaluar a un nifio para la deteccién tempranay Realizacién:
su diagndstico. Consultar fechas

= Intervenir psicoeducativamente con el alumnado con

autismo. \

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccidn al trastorno del espectro autista.

Tema 2. Trastornos del neurodesarrollo: trastorno del espectro autista.

Tema 3. Desarrollo cognitivo, social y comunicativo del nifio con TEA.

Tema 4. Las necesidades educativas del nifio con trastornos del espectro autista.
Tema 5. Actuacion en el ambito familiar y educativo.

Tema 6. Deteccidn temprana de los trastornos del espectro autista.

Tema 7. Criterios diagndsticos de los TEA.
Tema 8. Evaluacion psicoeducativa de los TEA.

Tema 9. Intervencion temprana de los TEA.




Educacion Social

Ciberbuluing: programas y estrategias
de prevencion e intervencion

¢Alguna vez te has parado a pensar en los riesgos de las
TIC? Uno de ellos es el Ciberbullying o acoso entre
menores a través de las TIC. Gracias a este curso sabras
fomentar en los menores habitos digitales seguros y
promover una cultura preventiva. Ademas, descubriras
qué acciones llevar cuando los sistemas de prevencion y
autoprotecciéon hayan fallado, para asi proteger a la
victima e impedir que el comportamiento de acoso
continle o se agrave.

OBIJETIVOS

= Definir qué es ciberbullying, diferenciandolo del ciberacoso y
del acoso escolar.

= Descubrir las causas que explican la aparicidn del ciberbullying.

= |dentificar los roles de las personas que intervienen en una
situacién de ciberbullying.

= Conocer los efectos que produce el acoso en las personas que
intervienen en él.

= |dentificar los indicadores de riesgo para la conducta de acoso
a través de las TIC.

= Aplicar medidas especificas en la supervisidon y control de la
actividad digital de los nifos, atendiendo a su edad.

= Valorar la importancia y la utilidad de que los centros
educativos dispongan de un protocolo ciberbullying de
intervencion escolar.

= Reconocer la importancia de sensibilizar y formar a los padres
en materia de seguridad y prevencion en el uso de las TIC.

= |dentificar las fases en que se implementa el Protocolo
ciberbullying de intervencidn escolary qué actuaciones incluye.

=  Citar algun organismo donde se pueda presentar una denuncia
de un caso de ciberbullying y explicar de qué forma deben
tratarse las evidencias electrdnicas ante un proceso judicial.

CONTENIDOS

Tema 1. Conceptos basicos de Ciberbullying.

Tema 2. Los Adolescentes y las TICS.

Tema 3. El reto de la Escuela Digital.

Tema 4. Factores de Proteccion Familiar.

Tema 5. Protocolo Ciberbullying de Intervencién Escolar.

Modalidad:
Online

Duracion:
100 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas

Tema 6. Andlisis Juridico del acoso entre menores a través de medios electrénicos.
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Educacion Social

Educacion para la Paz y Gestion
de la Convivencia

¢Te preocupan los problemas de convivencia en el aula y
la violencia escolar? Los conflictos en la escuela siempre
han estado presentes, pero es ahora cuando estamos
adquiriendo una mayor conciencia sobre ellos y sobre sus
consecuencias. Este curso ofrece, desde el prisma de una
cultura de paz, un acercamiento a los conflictos escolares
y su resolucion por medio del proceso de mediacién en el
ambito de las etapas de educacion primaria y secundaria.

OBIJETIVOS
= Adquirir los conocimientos, recursos y estrategias para mejorar
la convivencia y la disciplina de los alumnos. /
= Proporcionar instrumentos para la prevencién y resolucion de Modalidad:
conflictos. Online
= Concienciar y sensibilizar al profesorado de la importancia de
una educacién para la paz. Duracion:
= Fomentar en los centros educativos el fortalecimiento de una 100 horas
cultura institucional que sea un aprendizaje de una convivencia
constructiva y pacifica. Matriculacion:
= Ofrecer herramientas para reconocer situaciones de conflicto, ABIERTA

desde el analisis de sus causas, para buscar vias de resolucién
pacifica de forma creativa. Realizacion:

Consultar fechas

= Introducir las etapas del proceso de mediacion en el dmbito

escolar y descubrir la misién y cualidades del mediador.

CONTENIDOS

Tema 1. Formacién del profesorado y educacién para la paz.

Tema 2. La convivencia escolar: el clima del centro y del aula.

Tema 3. El conflicto.

Tema 4. Educar para la paz. Politicas para prevenir la violencia y crear un buen clima escolar.
Tema 5. Resolucidn de conflictos.

Tema 6. La mediacion en los conflictos escolares.

Tema 7. La figura del mediador.

Tema 8. Aplicacion a la etapa de educacidn primaria.

Tema 9. Aplicacion a la etapa de educacién secundaria.
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Educacion Social

Prevencion e Intervencion en
Ocoso Escolar

El acoso escolar es un problema que esta creciendo en
nuestra sociedad, é¢te gusta implicarte en la solucién de
casos de acoso escolar? En este curso podras analizar este
problema desde sus raices y prestar ayuda a aquellos que
se ven afectados, aprenderas a entender este fendmeno,
comprender sus causas y conocer las herramientas de
prevencion para solucionar los conflictos.

OBJETIVOS
= Saber qué es el acoso escolar, sus caracteristicas principales, /
las diferentes tipologias y los elementos implicados.
= Establecer las pautas comunes de comportamiento de Moda!ldad.
- - - Online
acosadores/as y victimas, para facilitar la deteccion y la
intervencion en casos de violencia o acoso escolar. ..
. Duracion:
= Conocer las consecuencias y efectos del acoso escolar para la 100 horas
victima, el acosador/a, los observadores/as, las familias y el
centro. . _ o Matriculacién:
= Ofrecer estrategias de deteccién temprana de las situaciones ABIERTA
de acoso escolar y pautas de actuacidon ante sospechas de
acoso escolar. Realizacién:
= Ofrecer recursos educativos que ayudaran a prevenir la Consultar fechas
violencia y a inculcar la cultura de la paz en los centros

escolares. \
= Conocer pautas de intervencidn de profesores, centros y
familia ante la existencia de un problema de acoso escolar.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccidn al acoso escolar.

Tema 2. Teorias sobre el origen de la violencia y agresividad.
Tema 3. El acoso escolar.

Tema 4. Caracteristicas de los implicados en el acoso escolar.
Tema 5. Consecuencias del acoso escolar.

Tema 6. Deteccion del acoso escolar.

Tema 7. Prevencion del acoso escolar.

Tema 8. Intervencion en acoso escolar.
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Administracion y Gestion escolar

Hablidades Directivas y Gestion de
Equipos de Trabajo

¢ Te gustaria desarrollar tus competencias y habilidades de
liderazgo para desarrollar al maximo el potencial de tu
equipo docente? Con este curso aprenderds a cubrir las
necesidades cambiantes de tu centro educativo a través
de estrategias basadas en la comunicacion, la inteligencia
emocional, el trabajo en equipo, la motivacién y la gestion
de conflictos.

OBIJETIVOS

= Conocer las principales competencias directivas que se deben
realizar en un buen liderazgo.

= Diferenciar los tipos de liderazgo que se pueden adoptar para
dirigir y gestionar equipos.

= |dentificar los principales aspectos que permiten que el personal
de una empresa se motive en su trabajo y en la consecucién de
objetivos laborales.

= Analizar qué es el conflicto y cdmo se relaciona con el entorno
laboral y organizacional.

= Distinguir los distintos comportamientos que puede adoptar el
personal ante un conflicto.

= Establecer las claves para realizar una reunién con éxito.

= Conocer las herramientas de autoconocimiento para valorar tu
direccion de equipos.

= Diferenciar las distintas competencias personales y sociales que
se requieren para ser director de equipos de trabajo.

= Aprender las principales herramientas que se utilizan para la
gestidn del proceso de planificacion.

CONTENIDOS

Tema 1. Liderazgo.

Tema 2. Motivacion.

Tema 3. Conflicto y el control del conflicto.

Tema 4. Direccién de reuniones.

Tema 5. Herramientas para conocerte como director.
Tema 6. Diagndstico personal y eleccidn de prioridades.
Tema 7. Balance personal del tiempo.

Tema 8. Antes de planificar.

Tema 9. La planificacion.

\

Modalidad:
Online

Duracion:
85 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas
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Administracion y Gestion escolar

Experto en Coach Directivo

Este curso esta dirigido al director de equipos docentes. El
coaching es una herramienta fundamental para el
desarrollo y crecimiento de una organizacién de forma
ordenada, anticipada y estratégica. Conoce y aplica las
herramientas de coaching para contribuir al proceso de -

cambio, al crecimiento de las personas, al logro de los
retos y valores marcados por la organizaciéon del centro
educativo con el objetivo de armonizar la sintonia de los
miembros de la comunidad educativa.

OBIJETIVOS
= Conocer los elementos que caracterizan al coaching.
= Introducir la préctica del coaching como espacio de construccion /
personal y profesional. Modalidad:
= Estudiar el coaching como herramienta para mejorar el Online
funcionamiento de la empresa.
= Aprender las distintas dindmicas de grupo, sus funciones vy Duraciodn:
ventajas. 110 horas
= Conocer las técnicas de didlogo y comunicacion oportunas para
mejorar el funcionamiento del equipo. Matriculacion:
ABIERTA
CONTENIDOS Realizacion:

] i Consultar fechas
MODULO I. INTRODUCCION AL COACHING

Tema 1. {Qué es el Coaching? \\

Tema 2. Importancia del Coaching

Tema 3. Aspectos fundamentales del Coaching |
Tema 4. Aspectos fundamentales del Coaching I
Tema 5. Etica y Coaching

MODULO IIl. COMUNICACION

Tema 1. El didlogo

Tema 2. La escucha

Tema 3. La formulacién de preguntas durante la comunicacion

MODULO IIl. COACH Y DIRECCION DE EQUIPOS DE TRABAJO

Tema 1. La empresa, la administracidn y tipos de organizaciones.

Tema 2. Importancia del equipo en las organizaciones.

Tema 3. El papel del lider en el equipo.

Tema 4. Coaching como ayuda al liderazgo de la empresa.

Tema 5. Herramientas de coaching ejecutivo.

Tema 6. La mejora del funcionamiento del equipo.

Tema 7. Aplicacion de las dindmicas de grupo.

Tema 8. Clases de dindamicas de grupo.

Tema 9. Empleo de dinamicas de grupo para la solucion de conflictos en la empresa.
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Administracion y Gestion escolar

Experto en Codching Personal

¢Quieres fomentar tu desarrollo profesional y personal?
Con este curso realizards un acercamiento tedrico-
practico a las bases del coaching y otras técnicas
relacionadas, como la Inteligencia  Emocional,
» aprendiendo a mejorar las habilidades comunicativas,

. superar las resistencias y establecer una relacién funcional

il “

con el coachee. Aprenderas cdmo un buen entrenamiento
y unas metas realistas son alcanzables si te lo propones.

OBIJETIVOS
= Conocer las bases tedricas, metodolégicas y herramientas del
coaching, asi como sus diversas aplicaciones y especializaciones. /
= Introducir el coaching como un proceso de mejora personal para Modalidad:
orientar al coachee a conseguir sus objetivos. Online
= Conocer las bases tedricas, metodolégicas y herramientas del
coach, asi como sus diversas aplicaciones y especializaciones. Duracion:
= Adquirir los conocimientos, competencias y habilidades 100 horas
necesarias para el desarrollo tedrico y préctico de los principios
basicos de coaching aplicados al ambito personal. Matriculacion:
= |mpulsar el desarrollo personal derivado de implantar una cultura ABIERTA
de coaching.
Realizacion:

= Conocer los procesos y claves del coaching personal.

. Consultar fechas
= Tomar conciencia de las etapas que hay en un proceso de

coaching, asi como de las metodologias que son susceptibles de
utilizar. \\

= Aprender las diferentes técnicas de coaching

CONTENIDOS

MODULO I. INTRODUCCION AL COACHING
MODULO II. EL PROCESO DE COACHING
MODULO IIl. COACH Y COACHEE
> MODULO IV. FUNDAMENTOS DEL COACHING PERSONAL
» MODULO V. COMUNICACION
MODULO VI. COACHING CON PNL E INTELIGENCIA EMOCIONAL

MODULO VII. TECNICAS APLICADAS




Administracion y Gestion escolar

Primeros Quxilos en Centros
Educativos

Los accidentes ocurren y muchas veces nadie los puede
evitar, pero lo que si puedes evitar es no estar preparado
para ellos. El presente curso tiene como objetivos formar
a los profesionales en las nociones basicas relacionadas

con los primeros auxilios, asi como instruir a los alumnos

en las actuaciones basicas ante las principales
contingencias sanitarias en dichos centros. Formacion en
actuaciones en situacion de emergencia, obteniendo
conocimientos sobre primeros auxilios, reanimacion

cardiopulmonar, traslado de victimas y prevencién de
accidentes. /
Modalidad:

OBIJETIVOS Online

= Dotar a los docentes de los conocimientos bdsicos necesarios Duracion:
para desarrollar las habilidades y destrezas basicas en primeros 95 horas

auxilios basicos.
Matriculacion:

ABIERTA

= Desarrollar las capacidades bdsicas para actuar ante
emergencias sanitarias y para prevenir accidentes en centros

educativos. .
Realizacion:

= |dentificar la atencidn de primeros auxilios en situaciones de
Consultar fechas

emergencias.

= Reconocer las situaciones de riesgo, medidas y prevencién de los
accidentes mas frecuentes. \

= Conocer los fundamentos de anatomia y patologia infantil, los
protocolos de actuacidon ante accidentes y traumatismos de
diversa indole.

= Conocer las pautas de reanimacidn y soporte vital basico.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccidn a los primeros auxilios.

Tema 2. Principales enfermedades y sintomas.

Tema 3. Principales accidentes infantiles en un centro educativo.
Tema 4. Actuacion frente a los accidentes en un centro educativo.
Tema 5. Soporte Vital Basico: RCP Pediatrico.

Tema 6. Psicologia aplicada a los primeros auxilios.

Tema 7. Medidas de prevencidn en un centro educativo: Ultimas consideraciones.




Bienestar Docente

Cuidado de la oz Docente

Una de las herramientas mds importantes del docente es
SU vVOz, por €so proponemos este curso para que aprendas
los conocimientos necesarios para un buen uso de la voz
como instrumento de trabajo. Para ello, te ensefiaremos

o
un amplio repertorio de actividades para que puedas
» . . ~
trabajar con tu voz de una forma constante y sin dafiarla.
OBIJETIVOS
= Conocer la importancia de la comunicacién, el lenguaje y el
habla.
= Saber cuales son las fases del desarrollo del lenguaje y sus Modalidad:
requisitos. Online
= Aprender cudles son los principales sistemas implicados en
la fonacién. Duracion:
= Aprender cuales son los principales trastornos de la voz. 95 horas
= Conocer la importancia de los cuidados de la voz para los . ..
Matriculacion:
docentes. ABIERTA
= Saber cudles son las principales patologias vocales mas
comunes y sus caracteristicas. Realizacién:
= Desarrollar técnicas de cuidados especificos para la voz. Consultar fecl‘;as
CONTENIDOS
Tema 1. El desarrollo del lenguaje.
Tema 2. Fisiologia de la fonacién.
Tema 3. La voz hablada.
Tema 4. La voz profesional.
»
» Tema 5. La afectacion de la voz.

Tema 6. Cuidados especificos de la voz docente.




Bienestar Docente

Gestion y Prevencion del
Estrés docente

Ansiedad y estrés son las peores trabas para que un
profesional pueda rendir al maximo. Con este curso
aprenderas las técnicas de control emocional mas
utilizadas, adquiriras los conocimientos necesarios para la
percepciéon e identificacién de las causas del estrés y la
ansiedad relacionadas con tu labor. También conoceras
los procedimientos y modalidades de relajacién asi como
los métodos para prevenirlo.

OBIJETIVOS

= Adquirir los conocimientos necesarios para la prevencion
del estrés y la ansiedad relacionados con el desempefio
laboral.

= |niciarse en el conocimiento del propio estrés.

= Conocer y desarrollar alguna de las habilidades sociales
necesarias para el manejo del estrés.

= Conocer e iniciarse en el proceso de la auto-relajacion.

=  Percibir y detectar situaciones estresantes en su entorno
laboral, para tomar las medidas de proteccién necesarias.

= Aprender y aplicar ejercicios sencillos de relajacién en
momentos de estrés.

= Conocer recursos TIC para combatir el estrés docente.

CONTENIDOS

Tema 1. El estrés y la ensefianza.
Tema 2. El estrés, el tecnoestrés y sus dmbitos de produccién.

Tema 3. El sindrome de Burnout.

Tema 4. Propuestas de intervencion para prevenir el estrés docente.

Tema 5. Las TIC como recurso para combatir el estrés docente.

\_

Modalidad:
Online

Duracion:
95 horas

Matriculacion:
ABIERTA

Realizacion:
Consultar fechas

33



Diddctica

www.asociaciondidactica.es

Plaza de Andalucia, 1
Edif. Miramar
29620 Torremolinos (M4alaga) - Espafia

info@asociaciondidactica.es

951439154

Q
&
S
=

951988776




